376341131 


38 


—_ TODOS 

LOS JUEGOS 

- QUE TE GUSTEN 
DEESTA 
REVISTA 

LOS PUEDES 

CONSEGUIR 


SUPERLEY UNICENTRO CRA. 15 No. 123-30 Local 1- 

mE 233 - CASA GRAJALES UNICENTRO AV. 15 No. 123- 

(de : 30 Local 1-13 Punto fijo 8 - CAFAM FLORESTA Y 

Mena TRANSV, 48 No. 94-97 - CASA GRAJALES GALERIAS 

CALLE 53 No. 25-30 - CALI: CASA GRAJALES . 

os UNICENTRO CRA. 10 No. 31-02 MEDELLIN: 

do : | SUPERLEY CLL. 304 No. 65B-57 - OBELISCO CRA. 74 
No. 48-21 - GALERIAS DESAN DIEGO CLL. 33 No. 42B-53 


al 


ob compufax 


ño] Leo Burnett 


Nintendo 


1») 
) UUF 4 


presiona: o 
11. 2.5 E B 
en el control 


WNORLD SELECT MODE 


PAIOOIAON Ne 


FERN ISLAND 
LAKE ISLAND 
DESERT ISLAND 
ICE ISLAND 

CAVE ISLAND 
CLOUD ISLAND 
VOLCANO ISLAND 
DINOSAUR ISLAND 


a MR ue 


ro 


U tn de tesoro 


NONTANÑA DE 
LA MUERTE 


e 
Na a ) 
a 


-[ Es 


ROCA ESPECTACIAR 
contenedor mágico 


CUEVÁ 
ESPECTACULAR | 
martillo 


A ADVENTURES OF LINK 


Hi 2 ENE MIQOS DEL. 
o EA FRASCO AÍGICO 
Jo 


py DARUNIA 
lo arrilaa 


spel 
llave mágida 
contenedor wágico 


ADVENTURE OF LINK 


Una de las cosas más importantes en Link es hacer los puntos necesarios para hacer 
experiencia en ataque, vida (defensa) y magia. Mientras más puntos hayas hecho, más 
te habrás fortalecido. Recuerda poner Save al juego para guardar esa experiencia y 
cuando vayas a quitar o poner tu cartucho de Link deja presionado Reset y luego presiona 
Power para prender o apagar tu Nintendo, ya que de otra forma le llegará muy fuerte la 
carga eléctrica y podrá borrar tu juego. E 

1.- Al principio ve al pueblo de Rauru y consigue tu escudo. 

2.- Ve al Palacio de Parapa. Ahí obtén la vela para iluminar la cuevas (automáticamente). 


ENTRADA E CERRADURA 
LLAVE LLAVE 
( . nl 


oe MJ pa - ML —ipaseneno 


N ESTATUA 
VELA CERRADURA 


CERRADURA 


IMPORTANTE: Al entregar los cristales se te llenarán automáticamente los puntos 
faltantes en donde dice Next. Es decir, que si te faltan 10 puntos, sólo te dará 10 puntos, 
pero si acabas de cumplir el puntaje y te faltan 3000, te dará los 3000. 

3.- Ve a la Cueva del Desierto y recoge la estatua del Pueblo de Ruto, quien te dará la 
posibilidad de saltar alto. 

4.- Recoge en la cueva el primer Contenedor Mágico. 

5.- Ve hacia abajo; en la cueva encontrarás varios enemigos que te darán muchos puntos. 
Entra y ya que vayan a eliminarte regresa a Ruto, carga tu vida y regresa cuantas veces 
quieras a hacer puntos. 

6.- Ve a recoger al sur de Parapa el Contenedor de Corazón. 

7.- Pasa através de la cueva hacia abajo. En la cueva tendrás que usar la magia de Jump 
(salto). Ú 
8.- Ve a la casa de Bagu en el bosque. El te dará Una carta que debes mostrar para que 
en el Pueblo de Saria te pongan el puente para pasar a la Montaña de la Muerte. Sáita por 
arriba de los techos. 

Recoge un espejo debajo de una mesa y dáselo a la mujer que lo perdió. Te dará la magia 
de Life, con la que podrás llenar tu vida cuando lo necesites. 

9.- Ve ala Montaña de la Muerte. Cuando tengas que escoger, elige derecha y hacia abajo 
para llegar a la Cueva Espectacular donde recogerás el martillo. Utiliízalo de inmediato en 
la Roca Espectacular para recoger un Contenedor Mágico. 

10.- Regresa a la Cueva por el Agua Sagrada. En Mido te la sala una mujer cuya hija 
está enferma. 

11.- Rompe la roca para pasar a Mido y obtén la magia de Fairy (para convertirte en hada 
y volar sobre lugares altos) y la posibilidad de picar con tu espada hacia abajo. 

12.- Ve al Palacio de Midoro, ahí obtendrás el Guante Mágico para romper bloques. Si 
quieres llenarte de vida golpea a la estatua en la entrada, sal y vuelve a entrar. Es 


recomendable entrar lleno de vida y de magia. . 
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ENTRADA 
CERRADURA L— 


GUANTE 


CERRADURA CERRADURA 


JARRA ROYA 


13.- Ve ala tumba del rey y de ahí drectamente hacia abajo encontrarás el túnel que te lleva 
al Palacio de la Isla. Necesitas Fairy para poder pasar. 

14.- En el Palacio de la Isla encontrarás la balsa. Gracias al Guante y picando abajo podrás 
tomar llaves, hacerte escalones y romper barreras. 


ENTRADA 


> 


JARRA ROJA 


IRONKNUCKLE 
Y ESTATUA 


CERRADURA 


CERRADO e 


15.- Embárcate y ve al Pueblo de Nabouru donde encontrarás la Magia del Fuego. 

16.- Dirígete al laberinto, cerca del Palacio, y recoge al niño secuestrado y el Contenedor 
Mágico. | 

17.- Ve a Darunia y entrega al niño a su mamá. En este pueblo obtendrás el Reflect para 
repeler.ataques y la posibilidad de picar arriba con tu espada. : 
18.-¿Ahora sí ve al Palacio del Laberinto donde obtendrás las botas con alas para caminar 
por elónar. Para eliminar a Carock agáchate y activa la magia de Reflect. Sus propios 


hechizos lo destruirán al rebotarle. 


ENTRADA [| 


CERRADURA — CERRADURA | — LLAVE 


cAROCK Y 
ESTATUA LLAVE CERRADURA 


a ella, cañas 
- 21.- Toca la flau 
a escondido er 


Alcedo hasta. el Pueblo Nuevo Kasuto a a 
talarlo). Ahí. obtendrás el Spell y un 


a JARRAROJA do CERRADORA 


-23.- Toca la flauta enmedio de las 3 rocas y aparecerá el Palacio donde obtendrás la Cruz 
con la que harás visibles a muchos latosos enemigos. Fíjate bien donde pisas pueseneste 
castillo hay piso falso y te caerás. No cometas 2 veces el mismo error. O 
En el primer precipicio que encuentres (haciendo bajar el primer elevador hasta el topey 
caminando hacia el lado O. cáete en er MY pesalas pol 3 pisos ques se repetirán de a 

y otra vez. 


CERRADURA — cruz 


CAIDA (PISO FALSO) 
CERRADURA 


ES Ed BARBA y : 
ESTATUA 


CAIDA 


ABRA ROA — 


a 24.- Ahora si podrás ir al Pueblo Viejo Kasuto donde te darán el Trueno. 


E 25. Ve hacia el Gran Palacio. Sólo depositando los 6cristales en 1 los 6 palacios se oca 
la barrera de energía del Gran Palacio. Deberás entrar con 1 ataque, magla y qUe al 
máximo. e 0 


sas 25 | . a a : : . : . la 
aa pal 06. Para destruir a Thunderbird usa la ma- 


gia de Thunder en cuanto aparezca para 
. y E volverlo azul. Luego usa Spell y Jump y dale 


a ua" en la cara, su único ie débil. 


27.- El último enemigo es tu propia. H 
sombra. No pierdas el tiempo usando O 


- magias, sería inútil. Defiéndete y q 
ataca cuando sea posible. Un control 


con Turbo ayuda mucho. 


CAIDAS 


con 


ao CADA TUONDERIRD e : 
LD : e e TIPS GENERALES E O 
- Cuándo.veas estatuas de las que a veces salen magias y a veces salen soldados, no. 
elimiles alos soldados, salte de la so vieve a intentar. si no eliminaste al soldado 
aparecerá una jarra de magia. a 

- Los caballos voladores del último castillo te darán premios por cada 6 que o Salen a 
con uña secuencia. Practícala y cada vez que necesites rEcoIon tu SÓN mude e es un L 
poco tardado es excelente para avanzar. . 
- Norecojas los 1ups en tus juegos. Guárdalos para tu última travesía cuando vayas alí Gran 
Palacio. De esa forma irás con más posibilidades para el final. Si no recogiste todo le . 
- importante del Palacio, este quedará abierto y.no se convierte en roca. . 
Si no depositas el cristal, el palacio quedará abierto. Es bueno, aunque tardado, dejarlos 
abiertos para llegar a un "Next" muy alto (llenar muchos puntos) o ya al final, cuando estás. 
lleno al máximo y te piden 9000, por cada cristal que entregues te darán un 1Up. Sa 
- Guarda sólo los buenos juegos con Save o cuando tu experiencia haya crecido a a 
porque si logras muy poco o recoges JUps y gu! el pagos: nunca más ono. a. 
pasos los 1Ups. Ca 


SUPERNES. NES | ¡GAME BOY 


BUGS BUNNY 
CRAZY CASTLE ll 


NIVEL 70: 
SHE2 
NIVEL 80: 
XHO2 
PASSWORD FINAL: 
GET 


BATMAN 


Para obtener el Sound Test durante 
la presentación deja presionado f 
y después presiona Start. 


o — NIVEL 51 122X 


] | BUGS BUNNY CRAZY CASTLE - 


- PASSWORDS: 
NIVEL 5 SXES 
NIVEL 15 XWAS. 

NIVEL 31 XPAZ 
- NIVEL 44 YZKW 


- FINAL YTKX 


desde a ho 
cuando caigan. 


a un minuto y , 
Start para q 
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SUPER NES NES GAME BOY 


- CASTLEVANIA lll 
En el inicio, en lugar de poner tu 
n mbre, registra HELP ME. De 
esta forma empezarás con 10 
vidas... y así sucederá cada vez 


ENTER VYODR HANHE 


JOLLA ME 


Er 999996 TIE 
ON 


9435 LR 1-09 
EDS Ñ 


14 i 
E ; j PTE 


CONQUEST OF THE 
CRYSTAL PALACE 


En la presentación presiona B. 
y Select, A y Select. Si es- 
cuchas un sonido es que entró. 
el código, entonces empieza el 
juego y en cualquier momento 
presiona Select y las flechas . 
en la dirección que quieras: 

: Súper salto : 

: Energía 

: Monedas 

: Invencibilidad 

: Vidas 

:Zap 

: Espejo lunar 

: Energía para las armas 


CAPTAIN SKYHAWK 
Truco para Invisibilidad: 

4, >,Yy,+ , 4 veces; hazlo 

mientras las letras en la pre- 

sentación estén cayendo. 
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STREET FIGHTER ll 


2 jugadores podrán escoger el 
mismo personaje (pero no a los 
últimos). Para lograrlo haz lo 
siguiente: Cuando aparezca la 
pantalla donde se ve "Capcom" (al 
prenderlo o resetearlo) realiza 
rápidamente en el control 1:!,R, j, 
L, Y, B, X y A (para guiarte hazlo 
mientras se oye la tonadita), si lo 
hiciste correctamente oirás Un 
sonido que te lo indicará; De esta 
forma tu Street Fighter ll se 
parecerá al Street Fighter 
Champion Edition. 


<A DD 


CASTLEVANIA lll. DRACULA'S CURSE 


Passwords del final con 10 vidas: 


Ez 


HELP ME 


EA 


Trevor/Sipha _ 


Trevor/Alucard y Trevor 
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CASTLEVANIA ADVENTURE 


Si no tocas la primer vela al 
comenzar el juego, sacarás una 
vida más adelante. : 


SUPER NES NES GAME BOY 


CASTLEVANIA ADVENTURE 


Para llegar al cuarto secreto sigue 
subiendo por la cuerda como 


indica la foto; arriba encontrarás 
una vida extra, energía, poder 
para tu látigo y puntos extras. 


CASTLEVANIA Il BELMONT'S REVENGE 


Aquí te damos varios password: desde un Sound Test hasta el que te lleva 


directamente con Drácula. 


Obtiener el Sound Test 


Empiezas con 9 vidas 


Destruído Crystal Castle 


Destruído Clud Castle 


CES 


Destruído Plant Castle 


Destruídos Crystal y Cloud Castle 


file je 


Destruídos Crystal y Rock Castle 


Destruídos Cloud y Rock Castle 


LLANO 


Destruídos Crystal, Cloud y Plant Castle 


ale] | 


Destruídos Crystal,Plant y Rock Castle 


AICA 


Dracula's Castle Nivel 2 


Destruído Rock Castle 


OO 


Destruídos Crystal y Plant Castle 


VO. 


Destruídos Cloud y Plant Castle 


el 114 


Destruídos Plant y Rock Castle 


Destruídos Crystal, Cloud y Rock Castle 


Dracula's Castle Nivel 1 


Jere 


Destruido Directamente te enfrentas a Drácula 


JE 


Si quieres iniciar con 9 vidas en escenas avanzadas, primero pon el password de 9 vidas 
al empezar a jugar y resetea el juego presionando A, B, Select y Start al mismo tiempo. 


Ahora introduce el password de la escena que quieras y comenzarás con 9 vidas. 


-— CASTLEVANIA lll 

. DRACULA'S CURSE ) 
Para oir todas las músicas, en 
el título del juego presiona al 


mismo tiempo: A, B y Start. 


«% KONAMI o 
rom], 
Draeula's 
CuUFSe 
ronant ¿OS PEI ES + ¿LITD. 


NINTEN Aa JNE. 


PESTINY 


- CODE NAME: VIPER 
- Con estos passwords podrás 
empezar en distintas escenas: 
| Escena 4: 040471 
Escena 8: 081620 
| Final: 217298 - 


X 0 FIHE 
“9 es PFS. 


SUPER 
CASTLEVANIA IV 


Password para el último 
nivel: 
Oswaldo 


CAPTAIN PLANET 


Passwords para diferentes 
- misiones de este ecológico juego: 

3.- 955783 

7.- 799274 

5.- 148574 

8.- 344551 Ú 

6.- 786565 
Final.- 829443 


DARIUS TWIN 


Primero presiona Start y mueve el 
cursor en uno o dos jugadores; 
después, en el control 2, deja 
presionados los botones L y R. 
También deja presionado Select 
en el control 1 y oprime Start, así 


comenzarás con 49 vidas de 
SUPER NES NES GAMEBOY | reserva. 


SELECT MODE 


DR. MARIO 1 PLAYER 


Si fallaste y sabes que ya no 
puedes salvartujuego, podrás 
resetearlo presionando rápida- STRAITO 1991 


mente A, B, Select y Start al a 
A . HIHTEHNDO OF AMERICA INE. 
mismo tiempo. 


2 PLAYER 
OPTION 


DUCK TALES 


En la escena de las minas de Africa llega a la plataforma como indica la foto, 
ahí salta con ayuda del pogo y al estar al nivel del marcador haz tu control hacia 
la derecha para quedart= en el techo, así avanzarás sin problemas. 


SKESDTON KEW 
11 ZE 
ls 450 
E 
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DREAM MASTER 
a a | Este no es un juego sencillo, a 
Con este password podrás llegar por eso este secreto te vaaser e 
- al último nivel: muy útil. e o 
o wGl QSH QBQ Para seleccionar cualquiera de 
Ce 71 LAG YD - los niveles aprieta en la 
a presentación en tu control: 
Arriba, Select, + , > ,A, Ay Bo 
Luego aprieta A por cada nivel 
que te quieras < saltar. o 


e -DEMON SWORD 


- DEADLY TOWERS 


a empezar este juego bien AA : 

. ¡ittleNemo 

- armado, deja que te eliminen y DREAM MiaSTER 
- alpassword que te den cámbiale ] EMP GASES 


START 


las 2primeras letras por: EfÓfE. o) ha DREAM SELECT 
- Coneste password podrás llegar SCAPCOM U.S. A. INC., 199% 
' OTMS 1989 


- a niveles avanzados de este ) e osado 
, juego: 54DKDKYISB : | MINTENDO OF AME 


DICK TRACY | 
- Aquí tienes los passwords para DOUBLE DRAGON Il 


- comenzar en diferentes casos: Para hacer 8 vidas tienes que 
| Para el caso No. 2 comenzar de dos jugadores en 
es 207-119-060 el modo B, así podrás eliminar 
Para el caso No. 3 atucompañero y cada vidaque 


es 164-003-201 | 
ÍN 
Para el caso No. 4 le quites te la darán a ti. 


es 036-224-136 
Para el caso No. 5 
es 007-215-047 


Ploanannan Erscoaz P2 


y 23236132 0216110 2 
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DIRTY HARRY 
Para poder obtener un número 
limitado de vidas, entra a la 
pantalla de clave e introduce: 


"CLYDE: - 


DASH GALAXY 
Para poder escoger nivel 
presiona al mismo tiempo enel 
título del juego: a 
A, B,Select y £. 


DINO WARS 
Passwords: 
1.8547 2.5481 
/ 3-9892 4.-6315 
b.- 7452 6.- 1697 
7.- 6425 


HEAPON 
PUNCH 


a 
¿SARRIER 


- DUCK TALES 
- Para sacar esta misteriosa 
escena, las decenas de miles 
- deben tener 7, o sea deben 
terminar en algún número entre 
70.000 y 79 999. 


En el Amazonas te encuentras 
con un Totem que te cobra para 
poder subir. Puedes ahorrarte ese 
dinero si regresas un poco la 
escena hasta que aparezca un 
enemigo, espéralo y cuando se 
acerque salta sobre él y rebota 
para alcanzar la cuerda. 
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F-ZERO 


En la pista de Port Town 
puedes acortar camino si usas 
turbo en cualquiera de las 
rampas presionando Y para 
llegar más lejos, pero girando 
un poco hacia tu derecha para 
caer en otra sección de la pista. 


SUPER NES NES  __ GAME BOY 


FRANKESTEIN 
Último password: 


0370 CTIJDHBCKFZHM 


FINAL FIGHT 


Si presionas L y Start al mismo 
tiempo en la presentación obten- 
drás un menú donde podrás se- 
leccionar el número de vidas; 
modificar la cifra con la que 
| a obtienes vidas extras, oir músita y 
FAXANADU agregar un botón más que al 

Password final presionarlo funcione como. si 


. ara reYOSYROVSEIQNCEIA apretaras los otros 2 botones. 


de 
JE 
18 
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GRADIUS lll 
Trampa 
Para suicidarte pon pausa y 
presiona la siguiente secuencia: 
arriba, arriba, abajo, abajo, 
izquierda, derecha, izquierda, 
- derecha, ByA. Al quitar la pausa 


SUPER NES NES CAMERON] tunave explotará. 


GUN SMOKE 


Para empezar con ametralladora 
y 300 balas, presiona en la 


presentación: 
A, A, A, A, Select 4 veces, >, > 
y Start. 


GREMLINS ll 


De este juego te damos los pass- 
words para todas las escenas: 


GRADIUS lll 


Para empezar este difícil juego 
con 30 vidas de reserva, haz lo 

- siguiente: en la presentación 
antén presionado el control 
haa la izquierda, presiona 3 
vegas el botón A, luego Start 
para empezar tu juego y verás 
una larga hilera de naves que 
indican tus vidas. 


Para la escena 1-2 es 
BVKF 
Para la escena 2-1 es 
DXNH 
Para la escena 2-2 es 
CGMW 
Para la escena 3-1 es 
. NJTD 
Para la escena 3-2 es 
ZrPJy 
Para la escena 4-1 es 
SHMC 
Para la escena 4-2 es 
VLBB 
Para la escena 5-1 es . 
NXRD 


BEbbbb6bbbibiibert 
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Elimina a los enemigos y toma las cápsulas 
hasta que el indicador nero el signo de 
o 


EA 
+ 


E ptetes 


ARA ¿A AA Ah a 


íúáéóapaOAAA IN q 


i Después, cuando el dígito de los de. sea : 
"5", toma una cápsula de poder y 
obtendrás un bonus de 10,000 puntos. nd 


| Al comenzar tu juego presiona Start para poner pausa y después haz la 
siguiente secuencia: ?,f,+,+,+,> JE>, a Ahora presiona Start y estarás 
lleno de poderes. 
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GARGOYLE'S QUEST 


Esta es la clave de la última 


escena: 


9CJA - BLHB 


SUPERNES NES GAME BOY 


GRADIUS lll 


PPP TA la W Para obtener 30 
vidas presiona y 
mantén izquierda 
cuando aparezca el 
nombre del juego, y 
presiona 3 veces A y 
luego Start. 


Al aparecer el nombre 
del juego presiona X 
rápidamente; por 
cada 10 veces 
obtienes un crédito 
más que es un 
Continue. Si eres 
: tanido podrás sacar 
hasta 9 créditos. 


LJ 1 FUN MODE 


Aquí puedes seleccionar un grado más de 
dificultad para profesionales. En el menú de 
"Option", sin mover el cursor de "Game Level", 
presiona rápidamente el botón A y aparecerá la 
palabra "Arcade" en lugar de "Normal". 
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GRADIUS 


Aquí te damos la ubicación de vidas y Bonus de 5,000 puntos. 


5000 | ]puntos 


poza, > Para que salgan las vidas, el 
SAT dígito de los miles en tu 
: marcador debe 
ser número par 

(2,4,6,8y0) 


x= 


7 


Sococcossssooo” 
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ALEMANIA] HOLANDA. 
O... O LIAAREZO 
- GRHULCMA. 
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GRADIUS II 


Escenas de Bonus 
Hay varias escenas escondidas. 
Para entrar a ellas colócate como 


indican las fotos y así, al 
pasarlas, ya no tendrás que en- 
frentar a los jefes y obtendrás 
poderes, puntos y vidas. 


Elimina a los 
enemigos de 
abajo y después 
colócate como 
en la foto. 


Colócate como 
en la foto pero 
¿no tienes que 
' tener armas para 
la escena de 
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SUPER NES NES GAME BOY 


KICKLE CUBICLE. 


Para obtener toda la colección 
de sonidos deja presionados 
los botones A y B en el control 
2; después presiona el botón 
de Reset en el control Deck y 
listo. : 


KICKLE CUBICLE 
SOUND COLLECTION 


3) 


NUMBER oc 


KARNOV 
Cuando esté el título del j 
deja presionado derecha, A,B 
- Select enel control 1, enseg 
presiona A en el control 
cada escena que quieras sal 
y oprime Start en el contro 
empezar a jugar. 
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-  KIDICARUS 
Con el siguiente password 
llegarás al último nivel con 
mucha energía. 

- DANGER  !!!I! 
TERROR HORROR 


KICKLE CUBICLE 
El password para llegar 
directamente a las escenas 
especiales es: 


"FbgJ  IYAX" 


KINGS OF THE 
BEACH 

- Con estos passwords podrás ir 
- a varios torneos internacionales: 
Para Hawaii: GEKKO 
Para Brasil: TOPELITE 
Para Australia:  SUNDEVIL 

- Para Chicago: SIDEOUT 


a AA AAA A 


KICKLE CUBICLE 
Passwords para niveles 
especiales. 
-25.- RxSh KKCB 
30.. BY EGCe 


Pa 


| SPECIAL GAME 
| ROUND 25 
¡ 
] 
H 
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KNIGHT RIDER 
Stage Select: Mantén apretado 
A y B antes de prender tu NES. 
Ve el final: Mantén apretado A, 


B y Select antes de prender tu 
NES. 


KID ICARUS 
Passwords 
Invisibilidad 

«ICARUS FIGHTS 
MEDUSA ANGELS 


a CN 
Para la última escena: 
8uuuuu  uuuuuu 
uuuuuu  uuuuuu 


LIFE FORCE : LONE RANGER 
Para empezar con 30 vidas in- Passwords para varias misiones: 
troduce la siguiente secuencia e e Dario | 0 
e esté el nombre del HUYB— YBNB_ WLYB GGJX 
pra, 1 e, > <,>,B,A, 3a misión. 

B, A y Start. YJYJ] NPHB QLYB  HDJIT 
5a misión. 
RYBK RNBY BHBY  KGMG 
6a misión. | 
EMBG PYLY” ETBY . LZMG 
- Ta misión. a 
GVBO PZGZ TYDP MGHJ * 
8a misión. ... 
ZQYM GHZK GRZP YGTH 


a LAST NINJA e 
LAST NINJA a Con esta clave o 
El password para llegar a la 15 vidas: .... o 
última escena con varias Pon H en todos los. Lose a 
” vidas es: excepto en el cuarto lugar antes 
C/H58GDDDHFF451D. del último, pues ahí va un cero, es . 


dedr. a 
A 


XNMTWVD 
JHOQTCPD 


L 

- 
LTGNDXH 

QKZVKFT 


A PUTAS 


a NIVEL SUNSOFT 
E a TPCWFEMP 
WSJCLDX 


- PVUNRCMV 
HZSQONV 
KCGHCNC 
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- METAL GEAR 
Si notienes el suficiente número de 
ranks para vencer a la súper com- 


putadora, hay un truco para saltár- 


- tela: cuando llegues al cuarto donde 
- está la súper computadora salte e 
inmediatamente vuelve a entrar; 
cuando esté cambiando el gráfico 


haz el control hacia la derecha, así 


te saltarás el cuarto de la computa- 
dora y te llevará al último cuarto 
«donde te ea el Tigo final. 


MEGA MAN 4 
Este es el Password 


- parairdirectamente ala 
fortaleza del Dr. Cossak. 


32 


SUPER NES N 


HN 
dal 


GAME BOY 


METAL STORM 
Password para la 
última escena: 


SK8-4PR4-P7N 


MEGA MAN 2 


Al estar en la pantalla donde 
escoges el enemigo al que 
quieres enfrentarte, deja 
presionados los botones A y Bs. 
después Start; así aparecerán 
pequeños pájaros en lugande 
estrellas en el fondo de la 
presentación del jefe. 


o MEGA MAN ll 
Aquí te damos el orden y el arma 
que tienes que utilizar para cada jefe. 


1.-METAL MAN 

Con arma normal y con su 

- misma arma cuando estes en 
la escena del Dr. Wily. 


ua 2.-BUBBLE MAN 
Con el arma de Metal Man. 


3.-WOOD MAN 
Con el arma de Metal Man. 


14.-AIR MAN | 
Con el arma de Wood Man. 


= 5.-FLASH MAN 
Con el arma de Metal Man. 


S.-CRASH MAN 
El Con el arma de Air Man. 


a 7.-HEAT MANE 
Con el arma de Bubble Man. 
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E 8.-QUICK MAN. a 
5 SN el arma de Flash Man y Después con | 
disparo normal. 


7 DRAGON 
Cal el arma de Quick Man. 


MÍ) 10.-BLOQUES 
Con el arma de Metal Man. 


A IA 


11.-TANQUE 
Con el arma de Quick Man. 


EE 12. -DOMOS — 
Con el arma de Crash Man. 


13.-DR. WILY 
NAVE ESPACIAL 
- Con el arma normal hasta romper la ventana 


14.-DR. WILY 
NAVE ESPACIAL 
Con el arma de 
Quick Man o 
Metal Man. 


15.-DR. WILY 
Con al Arma de Bubble Man. 


34 


MEGA MAN 3 


Para congelar alos enemigos 
y eliminarlos fácilmente 
presiona y mantén "+ y A" en 
el control 2. 

Recuerda: En el control 2 deja 
presionado "+ yA". 


SUPER NES NES GAME BOY 


MEGA MAN 2 


Para eliminar al jefe de la cuarta 
etapa del castillo del Dr. Wily 
sin que te toquen los disparos, 
tienes que fijarte en los domos 
y cuando comiencen a brillar 
presiona Stant rápidamente sin 
parar, así las balas no te harán 
daño. Repite la jugada cada 
vez que te vayan a disparar. 


MISSION IMPOSSIBLE 


Con estos passwords harás más 
posible tu misión: 

Misión 2- HMPR 

Misión 3- KMVW 

Misión 4- XDGJ 

Misión 5- TVJL 

Misión 6- QBYZ 

Clave para la computadora de la 


e 
A 

_ a 

3 

% 

h 

5 


H 
Él 
si 


*.s 
E 
E 
LS 
E 
e 
E 
r 
E 
r 
a 
F 
F 
E 
E:i> 
sE 
ES 
si 
ME 
e 


misión 6:MTKN 


sn er 
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MICKEY MOUSECAPADE 


Para seleccionar la escena en que comienzas presiona simultáneamente: 


Para THE OCEAN 
>. Select, A, B y Start 


A Para THE WOODS Pp 
|<, Select, A, B y Start | 


Para CASTLE 
2, Select, A, B y Start 


Para PIRATE SHIP , 
y, Select, A, B y Start [edad PSSS 


MEGA MAN 
Aquí está el orden en el que tienes que destruir a los enemigos 
y con qué armas: i 


cmo IT 
soma 1 AO 
curs MAN | SOMB MAN 


suBsLEs |  CUTMAN/ELECGMAN 
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MEGA MAN lll 


Esta es una de las rutas más fáciles, además el arma más recomendable 
para cada jefe. O 


1.-TOP MAN. -2.-SHADOW MAN -SPARK MAN 
Con el Arma normal. -.S0n 10p da Con Shadow Blade. 


4.-SNAKE MAN 5.GEMINIMAN 6.-NEEDLE MAN 
Con Shadow Blade. Con Search Snake. Con Gemini beam. 


E ENE E E 8.-HARD MAN 9.-METAL MAN 
| Con Spark Shock o Con Magnet Man. Con Magnet Missile. 
_Shadow Blade | 


JS ¿RS ¿ER 


¡ Con Gemini Beam o 
í Search Snake. 


11.-FLASH MAN 
Con Neddle Cannon 
- 0 Gemini Beam. 


37 


12-BUBBLE MAN 
. Con Spark Shock o 
Shadow Blade. 


178 03] 7 
15. “WOOD MAN 
Con Neddle Cannon. 


| 20.-PINBOT 
Con Shadow Blade (para el cañón inferior) 
y después con Arma normal (con ayuda de 


Rush Jet). 


] 18.-ROCK MONSTER 
Con Hard Knuckle. 


-43.-AIR MAN 14.-CRASH MAN 
Con Magnet Missile o Con Hard Knucle. 
Spark Shock. 


46.-HEAT MAN 47.-TURTLE 


Con Top Spin o MACHINE 
Shadow Blade. Con Shadow Blade. 


AN 


19.-TRIPLE CLONES | 
Con Arma Normal aia 


21.-ROBOT 
Con Shadow Blade y después 
con Top Spin o Search Snake. 


38 


O MEGAMAN3 
Para hacer un súper salto sin 
necesidad de Rush, mantén 
presionado > en el control 2 y 
oprime A en el contro! 1. 


MJ 


PA 
yA »y 
mn 4d 
TUNES 

pa 


MEGA MAN 3 


Para llegar directamente al 


castillo del Dr. Wily, introduce el 
- siguiente password: 


-, A1,A3,B2,B5,D3 y F4 usando 


bolas azules. 

Y/si quieres empezar con 9 tan- 
ques de energía, coloca una 
- bola roja en A6. 
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- METROID 


- Para ver la verdadera identidad 


999999 990999 
2 KKKkKK KKKKKK 


Super salto y misiles. 


004480 OK000O 


METAL GEAR - 
- Passwords finales: 
Con la computadora destruida 


Hi 11611 
mt am 
11116 


Con todos los artículos 
DLZLZLL YEZZGO 
1INOKU  FYRZZ 


¿NINJA GAIDEN ll 
- Para obtener un súper puntaje, al 
principio del 4-2 debes traer los 2 


espíritus. Al subir 2 pantallas sale 


un enemigo que te avienta rocas, 
hazlo salir y regrésate a la 
izquierda pero deja que el 20. 
espíritu siga viendo hacia el lado 
derecho. Éxiste un punto exacto 
- donde el enemigo seguirá saliendo 
* cada vez que el 20. espíritu lo 
elimine. 

No dejes de disparar y podrás 
lograr 100,000 puntos por minuto 
(100,000 puntos te dan una vida). 
Poco antes de que se termine el 
tiempo regresa 2 pantallas abajo 
y cuando el tiempo se acabe 
volverás a empezar en el 4-2. 
Entonces, recoge el primer espíritu 
y cuando pases el lugar en donde 
hiciste puntos encontrarás el 
“segundo espíritu. Regrésate y 
repite la jugada cuantas Veces 


quieras hasta llegar a 999,990. 


$ 


ADVENTURE ISLAND 


En el nivel 1-1 brinca en la orilla 
antes de pasar la "G"; ahí apare- 
cerá un huevo que contiene una 
abeja, tómala y obtendrás "conti- 
nues" ilimitados. Si quieres volver 
a comenzar en donde te quedaste, 
sólo presiona > y Start. 


Soo 
TIT DU ODO 


Para empezar el juego con 
"continues" tienes que hacer esto 
cuando aparezca el título en la 
pantalla. O 
Deja presionado A, B, Selecta! 4, 
y entonces aprieta Start, 
Cuando pierdas tus 3 vidas podrás 
continuar hasta por 2 ocasiones. 
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NINJA GAIDEN Il 
Cuando te enfrentes a Kelbeross, súbete rápidamente por la pared de 
la derecha y cuando no puedas subir más presiona - y Ae inmedia- 
tamente presiona >; repite esto hasta que bajes del otro lado del muro 
y ahí estarás a salvo mientras no pares de golpear hacia la izquierda. 


mA 
de 
DY 


* 
e 


EN 


NINTENDO WORLD CUP 


Tú puedes jugar en partidos avanzados introduciendo el password que 
quieras: 
Partido +2 10310 Partido +3 
Partido $4 01510 Partido ++5 
Pertido +6 72110 Partido ++7 
Partido +8 42410 Partido +9 
Partido +10 60210 
Semifinal 22310 
Final 12810 
Estos passwords son para jugar con Alemania; 
si quieres hacerlo con otro equipo cambia los dos últimos dígitos: 
00 U.S.A. 01 Holanda 02 Japón 
03 Francia 04 Camerún 05 Rusia 
06 México 07 Inglaterra 08 España 
09 Brasil 10 Alemania 11 Argentina 
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NEMESIS 


Para obtener opción, shield, 
misiles y laser pon pausa Y 
presiona: t 14 e 
B y A; al quitar la pausa 
aparecerá todo. 


SUPER NES NES GAME BOY 


NINJA GAIDEN ll O 
Para que escuches los diferentes efectos musicales de este juego hay 3 
“formas de conseguirlo: o 
-En la presentación del juego aprieta en el controlM B. A. Select y Start. a 

La segundaforma es esperara que la pantalla de presentación reaparezca o 
y ahora aprietax ,B,A, Select y Start al mismo tiempo. O 
El tercer Sound Test es el más completo. Deja que la pantalla de 
o presentación se vaya a negro y aprieta Start; la pantalla de presentación 
reaparecerá. 0 E 
Hazlo nuevamente. Ala segunda vez que lo hiciste aprieta * , Select, B, A 
y Start al mismo tiempo. To 


NINTA 
MUSIC-00 


e 
CRAos 
PUsH START 
+m20 1990 TESMD. LTD. 


[27 SED_BY 
MINTENDO OF AMERICA INS- 


a NINJA SAILDEN il 
4 e MUSICRUISE 


NINJA 1 
MUSIC -008 


gi 


ROBERT THE ARMY 
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PUNISHER 
- Para empezar con 25 rounds de 
' Bazzooka, haz la siguiente 
- secuencia en la presentación: 
Control 2:A,B,B,t 1, <,+yA; 
entonces en el Control 1: Ay Start. 


SUPER NES NES GAME BOY 


-PUNCH OUT 


Passwords: 


King Hippo:................ Lamssoaa..135 792 4680 más Select, A y B 
..005 737 5423 | a 

647 993 3534 : E ONOSRLS cxRCUIF cons 

085 897 5423 HOR: | | 


667 833 7533 e 
032 730 8442 : pl 
-777 373 3454 ee BR 
777 807 3454 uri mac 


237 210 7938 
030 991 6683 
940 861 8538 
036 033 6683 
767307 3070 hi Ps 
2678537538 Mu eE 


Báxe 
START + 


: RANKED: +4 AGE: 23 


007 373 5963 LXTTLE MAC WEIGHT: 152 


ONDA HORLDO- CXRCUEY ME DREAM FIGHT 
Bor 


26- 2 18KO 
e l me “PROFILE” “PROFILE” 
FROM 3 ! : - a 
A / Cal! FROM A FRO 
Po oa 4 e] HOLA VHOOD ca BRE amano 
AGE: 28 NETO , y STarr 
WHEXGHT: 174 


AGE: AGE: 2? 


LITTLE MAC WEXGHT: 247 LITTLE MAC WHEXGHT:235 
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PUZZNIC 


Password para varios niveles 
de este complicado juego. 


Para obtener 21 vidas en lugar de 
3, cuando aparezca el título del 
juego presiona: 

2-1 5C5B AB,B, 1,1,+,< y Start. 
-3-1 FICW | 
4-1 FMW3 
5-1 LCBB 
6-1 TIBW 


7-1 TML3 


PLAY ACTION 
FOOT BALL 


8-1 WC7B PASSWORDS: 
SAN FRACISCO vs. MIAMI 
| | B7H5DSDF5FGC 
PRINCESS TOMATO SAN FRANCISCO vs. CHICAGO 
- Password para el nivel 9: 0169DQT5C8. 


P7H5%%BCDFGHSKJ5NK5 


PILOTWINGS 


Para llegar a la última escena en experto 
introduce el siguiente password: 882943 
y así te mandará directamente a la última 
misión donde rescatarás unos 
prisioneros. 


Normal Expert 


Licencia "A" 773224 


108048 | Licencia Oro 
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PILOTWINGS 


Este sensacional juego del Súper Nintendo tiene escenas secretas donde 
podrás hacer muchos puntos para obtener más rápido tu licencia. 
Cuando vayas en Rocketbelt, Hangglider o en paracaídas, aterriza sobre 
las plataformas móviles. 


- ¡Por supuesto que no es fácil! pero vale la pena intentarlo; son muchos 
- puntos y las escenas secretas son muy chistosas. 


Ma 
00:11) 


- 
E 
- 

- 

- 
z 
5. 
- 

» 

E 

- 

, 
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RAMBO 
Con este password podrás tener 
a Y tetobblldad para acabar con 
CANAL o - este duro juego. 

J 1 TERMINADO H800 16WZ  kG4Q 
CANALES a . GGWH Qbw2 OfiD 
_1y2TERMINADOS | ==. al 

canates .— yDaB  pc7i  JQOA 

- 1,2 y 3TERMINADOS | a uT3D nfWW  3UKT 

E — Yrdág  G5QWH 

CANALES o 

123 y 4 TERMINADOS 


FINAL 


E 


ROBOCOP 


- Para obtener "continues" ilimi- 

tados tienes que presionarA, B, 

Select y Start al mismo tiempo, 

i en el control 1. Esto hazlo 

RAD RACER e - cuando ya no puedas continyar. 

Para que continúes enla misma 

misión que te hayas quedado, 
sólo aprieta A y Start al mismo 


ROCKIN' CATS 


Cuando pla baja le energía presiona Start para poner pausa, deja 
: A BE presionado abajo, A,B 
al mismo tiempo y 
presiona Start para 
quitar la pausa, así tu 
energía se llenará 
instantáneamente. 


Tienda 

Si necesitas ir a la 
tienda o cambiar de 
canal cuando ya 
estés jugando, 


"SHOP CHANNEL « 


presiona Start para 1 umar Do you 
poner pausa y : | S 
después econ 3 veces el botón A para que te salgas de la escena. 


HANT TO BUY? 


RAINBOW ISLANDS 


Para que selecciones la escena, al aparecer el nombre del juego 
presiona la siguiente secuencia: + ,B,>,14,+,+,>, yentonces aparecerá 
el mensaje "World 1"; cambia el número del mundo con A y presiona Start 


para comenzar. 
J 


IO UA NUTO 
e IDEA 
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RAD RACER 


Cuando esté la demostración del 


juego presiona B una vez por cada 
pista que quieras saltarte y verás 
como la barra de velocidad 
aumenta cada que presionas B. 
Después deja presionado / y 
oprime Start. 


Si quieres ver el final del juego 
presiona 64 veces B y luego Start. 
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SUPER NES NES GAME BOY 


RENEGADE 
Para empezar en las misiones 
2,3 y 4 debes hacer lo siguiente: 
Misión 2 
En el control 2 presiona y mantén 
y , entonces en el control 1 
presiona: y, 4,>,1,<,4 y Start. 
Misión 3 
En el control 2 presiona y mantén 
y, luego en el control 1 presiona: 
4, Y,<,1,= ,+ y Start. 
Misión 4 
En el control 2 presiona y mantén 
4 , y después en el control 1 
presiona: 4,4,*,14, >,4 y Start. 


di 


SUPER MARIO BROS 


Para continuar en el mundo en el 
que te hayas quedado, lo único 
que tienes que hacer es presionar 
A y Start al aparecer el nombre 
del juego en la pantalla cuando 
pierdas. 


: 


SUPER MARIO WORLD 


Para poder entrar nuevamente en los castillos o fortalezas, colócate 
encima de estos y presiona L y R, así podrás repetir cuantas veces 
quieras. 

En el Forestof Illusion 4 toma un caparazón, suéltalo contra el primer tubo 
y presiona R sin bajarte de la orilla, así el caparazón rebotará y podrás 
hacer vidas con los erizos que te arrojan, pero ten cuidado con los que 
caen cerca de ti. 


SUPER MARIO BROS. 


Para llegar al mundo 0-1 haz lo siguiente: En el mundo 1-2, casi al final, no te 
metas al tubo horizontal; súbete en él y rompe el penúltimo y antepenúltimo 
bloque. Después colócate en la orilla del tubo, mirando hacia la izquierda de 
lajpantalla y salta agachado; cuando estés en el aire haz el control hacia atrás 
hasta que te atores y traspases el muro, después métete en el primer tubo del 
War Zone. Si haces recorrer la pantalla aparecerán los otros 2 tubos y no 
funcionará el truco. Te advertimos que no es nada fácil pero con práctica lo 
lograrás. Si te metes en el segundo tubo llegarás al mundo 5. 


¿Cómo se pasa el mundo 0 -1 2 ...Nadie ha vivído para contarlo. 


MORIO 
323380 $x11 
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SUPER SMASH T.V. 


Aquí te damos 2 códigos para este intenso juego: 
Para elevar tu número de vidas y continues (hasta 7 cada uno) debes entrar 
a la pantalla donde escoges el número de jugadores y dificultad; posiciona 
la barra rosa donde escoges dificultad (skill), ya allí presiona el botón R y 
mantenlo, presiona el botón L y también mantenlo. Una vez que tengas 
apretados estos 2 botones presiona? y oirás la voz de "Bingo"; ahora 
podrás escoger la cantidad de vidas y créditos. 
Para obtener el Sound Test entra a la pantalla de selección de jugadores 
y dificultad para presionar los siguientes botones: L, R, L, R. 


SUPER SPY HUNTER — 
ara obtener todo el poder para tu 
coche empieza un juego, y en el 
omento que quieras el poder pon 
pausa e introduce la siguiente 


t er 


tiempo cuando aparesca el 
nombre del juego. OM 
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SUPER MARIO LAND 


En el mundo 2-2, al llegar donde el camino se divide en | 
2 pasillos y parece que no hay forma de ir por abajo, 
súbete en. una base invisible como indica la foto y 
avanza para seguir por el pasillo de abajo. Recuerda 
que tienes que estar como Mario normal o no pasarás. 


Al llegar al lugar donde indica la 
foto en el mundo 3-2, súbete a 
los bloques de arriba y colócate 
en la orilla derecha y salta, así 
aparecerá un bloque secreto 
para llegar al techo y poder 
meterte al segundo tubo que está 
más adelante. 


¡195 15 005 106 1545 Ya e 


MAPIOX0O WORLD TIME 
22300 426 9-1 28 


En el mundo 4-1 trata de juntar 2 ó 3 brujas y 
caerles encima en la posición que indica la foto, para 
que caigas en la orilla del 
bloque, así, cuando las brujas 
se paren, automáticamente te 
darán puntos. 


A AOS 


Para avanzar a la escena que  L 
quieras primero tienes que terminar el juego y al 
empezar la tercera vuelta podrás seleccionar la 

escena para llegar hasta el final, si tú quieres. 


£ START 9-3 


£1939 Hintendo 
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SUPER MARIO BROS. 5 


o Tú podrás hacer varias vidas en el nivel 1-2. O 

- Pasando los tubos que tienen forma de da , deja e aparezcan en la o 
pantalla 5 "Goombas". tc 

- Ahora salta sobre uno y deja presionado el botón A para que rebotes: muy o. 
alto. 
e Cae sobre otro Goomba sin tocar el piso: recuerda dejar apretado el 
a botón A. 
. A partir del noveno Goomba que aplastes, sin tocar el pa te darán una 

vida cada uno. e 


SUPER MARIO BROS. 


En cualquiera de las escenas donde aparece Bowser pásate por abajo de 
él como Súper Mario (Mario Grande); entonces acércate a la llave sin 
tomarla y cuando Bowser se aproxime brinca y trata de caer al mismo 
tiempo sobre la llave y sobre Bowser. Si lo haces correctamente, al pasar 
a la siguiente escena te saldrá un hongo aunque estés grande, tómaloly te 
reducirá de tamaño. Después, cuando tomes una flor, podrás disparar aun 
estando pequeño. 


HORLD TIRE 
1064 


1-4 
RERAERRARRADA 
PRRRERERAARA 


SUPER MARIO WORLD 


Para enterrarte en la arena en la escena de Balley Bowser 2 tienes que 
llegar como Súper Mario un poco antes del final. Luego, en la sección 
donde sube y baja la arena, encontrarás una parte donde se forma un 
hueco cuando la arena sube; introdúcete agachado y presiona varias 
veces A hasta que estés enterrado. 


SUPER MARIO WORLD 


Tú puedes hacer 50 estrellas con ayuda de Yoshi, pero sin dejarlo. 


Colócate lo más cerca que puedas a la meta, sin tocarla, calcula el 
momento adecuado y presiona B para saltar y luego A para salir disparando, 
hacia arriba. 

Después, al llegar a lo más alto la barra y tú, presiona>. 
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SUPER GHOULS'N 
GHOSTS 


Para que aparezca "Nice 
Catch" (buena atrapada) 
tienes que dejar presionado el 
control hacia + cuando tomes 
la llave. . 


- SUPER MARIO BROS. 3 
Al final de cada escena escoge 1 
de 3 cartas diferentes; si escoges 
3 veces la misma te regalarán 
vidas. Ve aquí la forma de tomar 
todas iguales. 
Estrella (5 Ups): 
o Llega a toda velocidad y brinca 
en un ángulo de 45". 


Flor (3 Ups): 
Llega a media velocidad y brinca - 
- en un ángulo de 45*. 


SUPER MARIO LAND 


Para avanzar con Súper Mario 
por los pequeños pasillos donde 
sólo con Mario normal pasas, 
colócate en la entrada del pasilla 
y haz rápidos movimientos > y 
y . Una vez que entrúste 
presiona Y y brinca repe- 
tidamente para avanzar más 


Bonos (2 a 
Llega sin velocidad y brinca en 
un ángulo de 45%. 
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SHADOW OF THE NINJA 


ui 


a a que ataques con un A dcioso trueno tienes que mantener presionado. 
A bdtón B por 5 segundos, así todos los O de la pantalla serán 


[=] 
o 


INVADIR 
AUNI DARAN 
IRA RO ANNA 


LT 
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SUPER NES NES GAME BOY 


- SUPER MARIO BROS. 


Si quieres hacer 100 vidas 


necesitas llegar al final del 


mundo 3-1 como Súper Mario. 
Allí hay dos tortugas que bajan 
por una escalera; elimina la 
primera para que note estorbe, 
acércate a un escalón y cuando 
- se aproXime la segunda tortuga 
- da un pequeño salto, así tú 
quedarás rebotando en ella sin 
que hagas nada. 

Si para de rebotar, sólo tienes 
que saltar corto nuevamente, 


pero cuidado, si haces 


demasiadas vidas te quitará 
todas. 


v82480 


SUPER MARIO 
WORLD 


En el castillo de Ludwig, poco 
antes de entrar a la primera 
puerta, verás un bloque en el 
techo que es falso, salta y más 
arriba encontrarás un tubo; entra 
y ahí podrás hacer vidas. 


SUPER C 


Para poder hacer 10 vidas al 

aparecer el nombre del juego, en 
el control presiona: >,+4,1,A, By 
Start para un jugador ó Select 
para dos jugadores. Al continuar 
te dará nuevamente todas las - 
vidas. | a 


SUPER MARIO BROS. 3 


- Una buena estrategia para vencer fácilmente a Bowser es la siguiente: 

- Alllegar al castillo de Bowser lleva alitas de poder; pasando el tramo delalava - 
- avanza por el pasaje de enmedio y al llegar al cuarto de Bowser avanza hasta * 
el tercer tabique rojo; regrésate y vuela por arriba hacia el lado izquierdo 

donde encontrarás un Bowser que no dispara (si te pasas del tercer tabique 

aparecerá Bowser disparando fuego). . e 
- Aunque veas furioso a Bowser no le tengas miedo; si te agachas no te hará 

daño, pero tratará de brincar sobre ti. Después de tres brincos en el mismo 

lugar, Bowser caerá en el agujero que él mismo hizo. 

¡Cuidado! No te vayas a caer junto con él. 


ES 


> EE 


SUPER MARIO WORLD 


Para sacar la planta quete lleva ala escena Soda Lake tienes que entrar 
a Cheese Bridge Area y un poco antes de llegar a la meta vuela a baja 
1 velocidad y pásate por debajo de la meta: del otro lado encontrarás una 


luna que te dará 3 vidas y la meta del camino a Soda Lake. 
Y 
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T.M.N.T. 
FALL OF THE FOOT CLAN 


Bonus 


| « Escena 1-1 
Golpea al segundo tambo, colócate 
en el lugar donde estaba el tambo y 
llegarás a una escena secreta. 
Escena 1-2 
Camina por debajo del tubo y 
|. pégate al muro de la derecha, así 
2 llegarás a una escena secreta. 
« Escena 1-4 
Avanza debajo del tubo por el agua y 
camina hasta la pared derecha, ahí 
encontrarás una escena secreta. 
Escena 2-1m» | 
Brinca a la esquina que se forma 
entre el techo y la segunda columna 
que sube y baja para llegar a una || 
escena secreta. 


+“ En la escena de Configuration presiona A, B, y Select 
simultáneamente, así aparecerá un signo de interro- 
gación que es la opción para llegar directamente a las 
escenas de bonus. 


Estos son | 
los tres | 
tipos de | 

escenas de | 

Bonus» 


< Energía 

Si tu energía está muy baja pon 

pausa y presiona: 

ta his. e 7 DYA 
Ahora ya tienes toda tu energía. 
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- THUNDERCADE. 


a Guarda una bomba y elimina. a 
_ primer jefe; después lanza | 


- bomba y cuando esté explotando 
toma la V y así al empezar la 
- siguiente escena no te aparece- a 


rán neos 


THE LEGEND OF THE 
MYSTICAL NINJA 


Para llegar a la última escena 
con mucho dinero, poder, vidas 
yl armamento, sólo escoge 
"Longbook Entry" y pon el 
siguiente password: 
nMbj+ z9Kp7  A8Lk5 
4ytal 95vR% S$mbyP 


TOTAL RECAL L 
Si llegas a la escena de Mar 
-Oomás adelante y pierdes todas 
tus vidas, al -comenz: 


presionados los botone A 
aa a directament 


mA Lara 
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-TOMBS 8 TREASURES | 


— . Sound Test 
o He aquí un método para obtener el Sound Test; ve a Dejear contra un 
- enemigo más poderoso que tú (uno bueno es Hornskull que se 
encuentra en Ball Court) entonces debes perder y cuando aparezca 
"Game Over" presiona Start y cuando esté. cana o pantalla 
lo A y B. al mismo tiempo. | 


SOUND TEST 07 


THE HUNT FOR THE RED OCTOBER. 


a Submarino Súper Poderoso. 

a Al comenzar all Juego presiona Start para poner pausa y después los botones 
- en el siguiente orden: 

A, B, Select, A, B, Select, A, B, Select, A, B, Select, A B, Select, A, B,B,A. 
a L submarino ahora está súper cargado. 


Lo Saltar de nivel 
- Si decides pasar al siguiente nivel presiona 
- Start. para poner pausa y luego oprime: 
A B, Select, >< ,<, >, Select, B, A, B, B, A. 

a Ahora comenzarás en la siguiente escena 
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TOM 8 JERRY 


a Entrada a Escenas de Bonus 

- En el mundo 1-1 presiona el con- 
- trol hacia arriba cuando estés 
- sobre el hoyo en la pared. 


ECORE 005 gos 
Era 


- Enelmundo 2-2 haz exactamente 
- lo mismo que en el mundo 1-1. 


l5cCORE 027200 e 
JERRS e 


hueco pegándote a la derecha. 


SCA rRE 930300 DEOason E 
TERR es € a 1xS 


En él mundo 3-1 métete en el 


THE GUARDIAN a 
LEGEND 


Para entrar al Sound Test presiona 
y mantén los botones A yo B antes 


tengas prende tu NES. 


TETRIS 


Hay 3 cohetes secretos que 
aparecen en este juego. Si logras 
terminar el nivel 9 altura 5 en el 
Tipo B, aparecerá una nave 
despegando. 


Otros cohetes aparecen en el Tipo 
A; si tu puntaje es de 100 mil o 
más, aparecerá un pequeño co- 
hete, y si pasas de los 200 mil 
aparecerá uno grande. 


SUPER NES 


_NES 


Sr..o.o.s» 


GAME BOY 
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VEGAS DREAM 


Con este password sólo te 


o faltará un dólar para acabarlo. 
OL Q3BA  7KUJOf 
TK - 4PJG CP5f 


SUPER NES ES GAME BOY 
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NY/CHICAGO a o O 
: ABODFFAS o AN 
o ODOO4A9S 
CAEVELAND/N No 


- 8BODFFAS DENVER/LA 


, ACTOSAD8 


E eS o 
H —DOTB5BOS- 
q e - AFAEFFAO | 


o a Lo ao e 

Lo GOBFFBAI 

aseo o 

| SAAFFBAF [| CHICAGO/LA 

.— a — ABOFDFAS. 

LA / WASHINGTON. o A] e 
a Al SEATTLE [WASHINGTON ld 
— SOTFBFAS | 


DALLAS / mam || a DENVER | SEATTLE. 
- BABFFDAS | O 


SEATTLE | CLEVELAND : 
'SIAFFBAB 


JUEGOS ESPEJO 


INESO 


o dao 1 


| SANFRANCISCO/DA 


1 COEFFAD 


- SAN FRANCISCO /LA | 


LA] CHICAGO. | 
- 977BFBA2 


a O ¡CHICAGO — CLEVELAND] CLEVELAND 


O DO 
- WASHINGTON LMASHINGTON SEATTLE/SEATTLE. 
O97FBFAS 0 OOAFEFAS 
: OBOFDFAS 
- DENVER! DENVER DALLAS/DALLAS 
a. EI. 
CCAFFTAD 


a NY ¡NY 
oros | os - 269DFFA1 


] snrrmoscu FRANCISCO - O LAJLA 


MINNESOTA / MINNESOTA || 


MIAMI MIAMI 2... AC9/FFAO 
AGAFFDAB * o a 


o - AFBSEFÍO 
DENVER / CLEVELAND 
- DIVISIONAL PLAYOFF GAM 
- BFOESBAO 


DENVER / SAN FRANCISCO - 
LEAGUE CHAMpIonSn 
-4Dt E7FAE 


| ca a 
_S97BFFAS 


> INVISIBLE [CHICAGO - | 


SUSCRIBASE 
YA 


- Y LE OBSEQUIAMOS EL CASSETTE CON LA BANDA SONORA DE LA 
PELICULA “SUPER MARIO BROSS” 
“CANTIDAD LIMITADA” mm 
(Válido sólo en Colombia) E 


Envíe el cupón o llame por teléfono 


E EN BOGOTA: 413 94 49 
ul FUERA DE BOGOTA: Llame sin costo al 9800 19449 


REVISTA CLUB NINTENDO: Valor suscripción anual $ 11.000.00 


Dirección: 
Ciudad: 


FORMA DE PAGO 


EFECTIVO CHEQUE (Cruzado a nombre de Distribuidoras Unidas S.A.) 
ooo ora o io A ara 


TARJETA DE CREDITO (Válido sólo para colombia) 
DINERS DIFERIDOA 1 
CREDIBANCO CREDENCIAL 


M ño 
No. ] | Vence (Favor colocar todos los números) 


6] [7 12] (Meses) 


Aa Ec E AN (ACA A E eo ooo 


ESPACIO PARA DILIGENCIAR INTERNAMENTE 
Código Establecimiento 


Nit: 800-085.198-6 
i ió Transversal 93 No. 52-03 
No. de autorización Tels.: 413 93 00 / 413 96 66 Santafé de Bogotá, D.C. 


wW "2". ob compblar. 


pra : A A Calle 64 N* 88A-05 Interior 19 a 
DISTRIBUIDOR AUTORIZADO Tel.: 224 6967 Fax: 224 6887 Santaté de Bogotá, Colombia. 


